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John Åkerberg
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john94akerberg@gmail.com

UX / Produktdesigner med en bred bakgrund inom djuromsorg, handel och logistik. Jag har

erfarenhet av att driva UX-arbete från research till lanserad produkt, både i projekt med direkt

användarkontakt och i projekt där jag behövt förankra designval på andra sätt. Jag trivs bäst

när jag får kombinera problemlösning med kreativitet.

Erfarenhet

UX / Produktdesigner (LIA)

Sensapp

Vår 2026

UX / Produktdesigner (LIA)

Digalog / Digital Dimension Sverige AB

2025

Butiksmedarbetare

Circle K, Munkebäck / Mölnlycke / Uppsala

Periodvis, 2019–pågående

Padelcoach

Padelson Academy

2021–2022

Designade om Bubblans gränssnitt och drev UX-arbetet för anhörigappen, med fokus på WCAG

och seniordesign utan direkt användarkontakt.

Ledde en fullständig Design Thinking-process för Digital Care: intervjuer, en HTML-prototyp och

användartester som mynnade ut i en kravspecifikation.

Sidoarbete med produktdokumentation, kontaktdatabaser, nyhetsbrev och kommunikation.

Tog appdesignen för IRIS trygghetsklocka och anhörigapp från lo-fi-wireframes till en lanserad

app i App Store och Google Play.

Byggde ett designsystem med komponentbibliotek och style guide, och omarbetade klockans

gränssnitt från kinesiska till svenska.

Tog fram onboardingflöden och fysiska manualer, och deltog i pilottester med seniorer i Vingåker.

Kundservice, kassaarbete, påfyllning av varor samt öppning/stängning av butik.

Utbildade nyanställda.

Höll i grupp- och privatlektioner för nybörjare och medelgoda spelare, med fokus på teknik,

strategi och spelglädje.

mailto:john94akerberg@gmail.com


Lagerarbetare / Truckförare

Baby World, Uppsala

2021–2022

Institutionstekniker (tidigare djurtekniker)

Göteborgs universitet

Periodvis 2014–2021, sommaren 2026

Utbildning

UX-design (Yrkeshögskola, 400 YH-poäng)

IT-Högskolan Göteborg

2024–2026

Veterinärmedicin

Sveriges lantbruksuniversitet

2018–2019

Gymnasium

August Kobbes Gymnasium

Examen 2013

Kompetenser

UX/UI-design (Figma, FigJam, Framer) Prototyping (HTML, CSS, JavaScript, TypeScript)

AI-assisterad prototyping (Claude) Användarresearch & användartester Problemlösning

Samarbete i team Undervisning & coaching Truckkort (kategori A, B) Körkort (kategori B)

Språk

Svenska Flytande

Engelska Flytande

Spanska Grundläggande

Orderplockning, lastning/lossning och intern logistik. Körde truck (kategori A).

Daglig omvårdnad, hälsokontroller och dokumentation för försöksdjur.

Introducerade ny personal och forskare till rutiner och säkerhetsstandarder.

Examensarbete: "Att designa för den man inte når", en studie om användarcentrering inom

välfärdsteknik.


